
?

?

ã

44

44

44
Percussion
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! mit Superball Mallet über das Fell reiben

fÍ ƒ
Die forte-piano Noten mit Superball Mallet sollen stets mit einem klaren Schlag begonnen werden.
Alle anderen Reibungen mittels Superball Mallet ohne Attack.
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! mit Superball Mallet vom Trommelrand zur Trommelmitte

bei kleiner tremolierender Horizontalbewegung reiben
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3 Tänze für Klavier und Percussion

2 TomToms (hoch,tief)
SnareDrum (ohne Teppich)
Standtom (sehr tief)
KickDrum

Becken (hängend)


